Wyprawa Kosmiczna

Celem gry jest jak najszybsze dotrarcie do mety.
Gracze poruszaja sie o tyle pél ile oczek wyrzuca na kostce.

Po najechaniu na wyréznione kolorem pole nalezy zastosowac sie do ponizszych regut:

Pole 2 -Zaopatrujesz sie w zapasy na stacji kosmicznej, przystuguje Ci
dodatkowy rzut kostka.

Pole 6 -Osiagnates petna predkosc - przesun sie o 2 pola do przodu.

Pole 9 -Napotykasz kosmite, z obaw postanawiasz nie wchodzi¢ mu w droge
i wycofujesz sie o 2 pola.

Pola 11-13 i 17-18 -Trafiasz na pas asteroid, musisz
zachowac szczegdlng ostroznos¢, mozesz sie
przesuna¢ maksymalnie tylko o 2 pola (gdy wyrzucisz
3 lub wiecej i tak poruszasz sie o 2).

Pole 15 -Przyjazny astronauta pokazuje Ci skrot, stan na polu, ktore wskazuje
zielona strzatka.

Pole 20 -Natrafiasz na deszcz meteordéw, ktoéry uszkadza twoja rakiete. Czekasz
jedna kolejke, aby go naprawic.

Pole 25 - Twoja rakieta ulega awarii przy podchodzeniu do ladowania. Musisz wyrzucic
liczbe parzysta, aby wyladowac (dotrzec do mety).



