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Celem gry jest jak najszybsze dotarcie do mety. Gra optymalnie dla 2-6 graczy.

Kolejnosc graczy w jakiej wystartuja z pola START gracze ustalaja indywidualnie sami ze sobg
lub kolejnosc graczy ustala sie losowo przez rzut kostka. Gracz, ktory wyrzuci najwiecej oczek, zaczyna,
a pozostali startuja zgodnie z kolejnoscig wynikow, przy czym ostatni jest ten, ktory wyrzuci najmniej oczek.

Gracze poruszajq sie o tyle pél ile oczek wyrzuca na kostce.

Po najechaniu na wyroznione pole nalezy zastosowac sie do ponizszych regut:

Pole nr 2 - Zaopatrujesz sie w zapasy na stacji kosmicznej,
przystuguje Ci dodatkowy rzut kostka.

Pole nr 6 - Twoj statek kosmiczny osiagnat petna predkos¢
- przesun sie o 2 pola do przodu.

Pole nr 9 - Napotykasz UFO i kosmite, z obaw postanawiasz nie wchodzi¢ mu w droge
i wycofujesz sie (cofasz sie) o 2 pola.

Pola nr 11-13 i nr 17-18 - Trafiasz na pas asteroid,
musisz zachowac szczegdlng ostroznos¢, mozesz
przesunac sie maksymalnie tylko o 2 pola

(gdy wyrzucisz 3 lub wiecej oczek i tak poruszasz sie
tylko o 2 pola do przodu).

Pole nr 15 - Przyjazny astronauta pokazuje Ci skrot, stan na polu, ktére wskazuje
zielona strzatka.

A Pole nr 20 - Natrafiasz na deszcz meteorow, ktory uszkadza Twoja rakiete.
Czekasz jedna kolejke, aby naprawi¢ swoja uszkodzona rakiete.

Pole nr 25 - Twoja rakieta ulega awarii przy podchodzeniu do ladowania.
Musisz wyrzuci¢ na kostce liczbe parzysta, aby wyladowa¢ (dotrze¢ do mety).



