Celem gry jest jak najszybsze dotarcie do mety. Gra optymalnie dla 2-6 graczy.

Kolejnosc graczy w jakiej wystartuja z pola START gracze ustalaja indywidualnie sami ze soba
lub kolejnosc graczy ustala sie losowo przez rzut kostka. Gracz, ktory wyrzuci najwiecej oczek, zaczyna,

a pozostali startujg zgodnie z

kolejnoscig wynikow, przy czym ostatni jest ten, ktory wyrzuci najmniej oczek.

Gracze poruszaja sie o tyle pol ile oczek wyrzuca na kostce.

Po najechaniu na wyroznione pole nalezy zastosowac sie do ponizszych regut:

Korzystasz z transportu na wielbtadzie.
Przesuwasz sie do przodu o 2 pola.

Beduin wskazuje Ci tatwiejsza droge przez wydme.
Przesuwasz sie na miejsce, ktére wskazuja slady.

Tracisz rownowage podczas wchodzenia na wydme i spadasz.
Cofasz sie o 3 pola.

Uzupetniasz pragnienie i odzyskujesz sity w oazie.
Przystuguje Ci dodatkowy rzut kostka.

Trafiasz na burze piaskowa, musisz jg przeczekac albo is¢ dalej.
Ty wybierasz: Tracisz jedna kolejke albo przez nastepne 2 tury
mozesz przemiescic sie tylko o 1 pole do przodu.



