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Gra optymalnie dla 2-6 graczy.

Kolejnosc graczy w jakiej wystartuja z pola START gracze ustalaja indywidualnie sami ze sobg
lub kolejnosc graczy ustala sie losowo przez rzut kostka. Gracz, ktory wyrzuci najwiecej oczek, zaczyna,
a pozostali startuja zgodnie z kolejnoscia wynikow, przy czym ostatni jest ten, ktory wyrzuci najmniej oczek.

Gracze poruszaja sie o tyle pol ile oczek wyrzuca na kostce.

Gracze ustawiaja sie na linii (polu) START i poruszaja sie w kierunku przeciwnych do ruchu
wskazowek zegara. Wygrywa ten kto pierwszy minie linie mety po osiagnieciu odpowiedniej liczby
okrazen (liczbe okrazen nalezy ustali¢ przed rozpoczeciem gry. Moze byé dowolna).

Na torze znajduje aleja serwisowa (tzw. strefa PIT STOP - znajdujaca sie przy gtdwnym torze,
niedaleko pola START). Trzeba sie w niej poruszac¢ z ograniczong predkoscia, maksymalnie o 3 pola
jesli wyrzucisz 4-6 oczek to poruszasz sie i tak tylko o 3 pola).

Jesli w jednym ruchu bedziesz przejezdzat przez aleje serwisowa (PIT STOP) i przez gtowny tor jednoczesnie,
to po gtownym torze poruszasz sie normalnie.

Przyktadowo wyrzucite$ 6 oczek, przejezdzasz przez 1 pole toru gtéwnego, ale musiates zjecha¢ do PIT STOP-u,
a tam mozesz ruszac sie tylko o maksymalnie 3 pola, wiec w sumie przesuniesz sie o 4 pola.

Gdy wyjezdzasz z PIT STOP-u i np. wyrzucisz 6 oczek, przejezdzasz 3 pola w PIT STOP-ie i 3 na gtobwnym torze.

Do aleji serwisowej (PIT STOP-u) trzeba zjechaé¢ przy najblizszej okazji,
kiedy stanie sie na ktoryms z ponizszych pél:

Mato paliwa. Przebita opona.

Pola nie naktadaja sie na siebie, tzn. jesli w jednym okrazeniu trafisz na oba, to i tak przejezdzasz tylko raz
przez aleje serwisowa (PIT STOP).



INNE POLA AKCJI:

Plama oleju - poslizgnates sie na plamie oleju i stracites panowanie nad pojazdem,
przy nastepnym rzucie przesun sie o 2 pola mniej niz wskazuje liczba oczek
na kostce. Jesli wypadto 1 lub 2 oczka, przesun sie o 1 pole.

Dobra predkos¢ - perfekcyjnie wyszedtes z zakretu, masz dobra predkosc,
przystuguje Ci dodatkowy rzut kostka.

Zotta flaga - niebezpieczenstwo na torze. W nastepnej turze rzutu kostka
obowiazuje Cie zakaz wyprzedzania (gracz nie moze wyprzedzac innych graczy,
musi ustawic¢ sie maksymalnie na tym samym polu co inny gracz, nawet jesli
wyrzuci wiekszg liczbe oczek).

Przyktad: Jesli najblizszy gracz jest 2 pola przed Toba, a Ty wyrzucisz wiecej niz
2 oczka to i tak stajesz na polu z graczem przed Toba. Jesli wyrzucisz mniej niz
2 oczka to stajesz na polu wedtug ilosci wyrzuconych oczek.




