Segregacja Smieci

Celem gry jest pokonanie jak najszybciej catej planszy.
Gracz rzuca kostka i przemieszcza sie o tyle pol i wskaze kostka.

Pola sg oznaczone kolorami pojemnikdow na sSmieci. Gracz po najechaniu na pole musi poda¢ przyktad
co wrzucamy do tego rodzaju pojemnika (np. niebieski pojemnik - papierowa gazeta).

Rzeczy nie moga sie powtarzac. Jesli jakis produkt zostat juz wymieniony, gracz musi podac inny.
Gdy gracz odpowie niepoprawnie lub nie poda zadnej odpowiedzi traci kolejke.

Aby uniknac¢ faworyzowania pierwszego gracza, ktory w teorii bedzie mogt wymienié¢ najbardziej oczywiste
rzeczy (z powodu, Ze zawsze jest pierwszy w kolejce), mozna zastosowac nastepujaca kolejke ruchdow:

Na przyktad w grze na 3 graczy:

gracz 1 >gracz2 >gracz 3 >gracz 3 >gracz2 >gracz1>gracz1>gracz2 ... itak dalej.



