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(Wielkoformatowe gry Tpuzzie ® GRYWIELKOFORMATOWE
SEGREGACJA ODPADOW (SMIECI)

Celem gry jest pokonanie jak najszybciej catej planszy przy jednoczesnej nauce i zabawie.

Gracz rzuca kostka i przemieszcza sie o tyle pdl ile wskaze kostka.

Pola sa oznaczone kolorami koszy na odpady (Smieci) oraz oznaczone polami PSZOK (Punkt Selektywnego
Zbierania Odpadéw Komunalnych).

Gracz musi podac przyktad, co wrzucamy do koloru kosza, na ktéry stanat
(np. kosz niebieski = papierowa gazeta, kosz brazowy = skérka od banana itp.)
lub co zawozimy do PSZOK-u (np. puszka po farbie).

Rzeczy nie mogq sie powtarzac. Jesli jakis produkt zostat juz wymieniony, gracz musi podac inny.
Gdy gracz odpowie niepoprawnie lub nie poda zadnej odpowiedzi traci kolejke.
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ODPADY ZMIESZANE BIO-ODPADY

Aby unikna¢ faworyzowania pierwszego gracza, ktory w teorii bedzie mogt wymienic¢ najbardziej oczywiste
rzeczy (z powodu, ze zawsze jest pierwszy w kolejce), mozna zastosowac nastepujaca kolejke ruchow:

Na przyktad w grze na 3 graczy:

gracz 1 >gracz 2 >gracz 3 >gracz 3 >gracz2 >gracz1>gracz1>gracz 2 ... itak dalej.



