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Celem gry jest jak najszybsze dotrarcie do mety.
Gracze poruszaja sie o tyle pél ile oczek wyrzuca na kostce.

Po najechaniu na wyréznione pole nalezy zastosowac sie do ponizszych regut:

Dodatkowy rzut kostka

Skrét, przechodzisz na pole, ktére wskazuje zoétta strzatka.

- gracz podaje informacje dotyczaca zdjecia, przy ktérym znajduje
sie pole (np. co to za budynek, gdzie sie znajduje itp.), jesli nie
odpowie poprawnie traci kolejke. UWAGA, informacje nie moga sie
powtarzaé, nalezy podac informacje, ktora jeszcze nie byta
wymieniona.

albo

- mozna przygotowac zestaw pytan o miescie, budynku, regionie,
ktore wskazuje zdjecie przy polu, jesli gracz nie odpowie poprawnie
traci jedna kolejke.




