UNGAMES)
i) POLSKIE ZABYTKI

Celem gry jest jak najszybsze dotarcie do mety.
Gra optymalnie dla 2-8 graczy + opcjonalnie jednego prowadzacego,
ktory jako jedyny widzi odpowiedzi do zabytkow.

Kolejnos¢ graczy w jakiej wystartuja z pola START gracze ustalaja indywidualnie sami ze soba
lub kolejnosc graczy ustala sie losowo przez rzut kostka. Gracz, ktory wyrzuci najwiecej oczek, zaczyna,
a pozostali startuja zgodnie z kolejnoscia wynikow, przy czym ostatni jest ten, ktory wyrzuci najmniej oczek.

Gracze poruszaja sie o tyle poél ile oczek wyrzuca na kostce.

Po najechaniu na wyroznione pole nalezy zastosowac sie do ponizszych regut:

Dodatkowy rzut kostka

@ Skrot przez most - przechodzisz na pole, ktére wskazuje zé6tta strzatka.

- gracz podaje informacje dotyczaca zdjecia, przy ktérym znajduje
sie pole (np. co to za budynek, gdzie sie znajduje itp.), jesli nie odpowie
poprawnie traci kolejke. UWAGA, informacje nie moga sie powtarza¢,
nalezy podac informacje, ktora jeszcze nie byta wymieniona.

albo
- mozna przygotowac zestaw dowolnych pytan o miescie, budynku, regionie,

ktore wskazuje zdjecie przy polu. Jesli gracz nie odpowie poprawnie
traci jedna kolejke.



PRZYKLADOWE INFORMACJE O ZABYTKACH

Wroctaw (woj. dolnoslaskie)

Ostrow Tumski - najstarsza, zabytkowa

czes¢ Wroctawia. Dwie widoczne wieze naleza
do Archikatedry pw. sw. Jana Chrzciciela

Torun (woj. kujawsko-pomorskie)
Widok na stare miasto i Katedre §wietojar'\skq

Krakéw (woj. matopolskie)
Katedra na Wawelu

Poznan (woj. wielkopolskie)
Ratusz z charakterystycznymi koziotkami

Warszawa (woj. mazowieckie)
Widok na Zamek Krolewski, Plac Zamkowy
i Kolumne Zygmunta Il Wazy

Gdansk (woj. pomorskie) - widok na stare miasto,
Dtugi Targ i fontanne Neptuna
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