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| Wielkoformatowe gry i puzzle |

. PRZYGODA '

Celem gry jest jak najszybsze dotarcie do mety.

Gra optymalnie dla 2-6 graczy.

Kolejnos¢ graczy w jakiej wystartuja z pola START gracze ustalajg indywidualnie sami ze soba

lub kolejnosc graczy

ustala sie losowo przez rzut kostka. Gracz, ktéry wyrzuci najwiecej oczek, zaczyna,

a pozostali startuja zgodnie z kolejnoscig wynikdw, przy czym ostatni jest ten, ktory wyrzuci najmniej oczek.
Gracze poruszaja sie o tyle pol ile oczek wyrzuca na kostce.

Po najechaniu na wyroznione pole nalezy zastosowac sie do ponizszych regut:
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Prady morskie - trafiasz na pomyslny prad morski, dzieki czemu ptyniesz
szybciej, w nastepnym rzucie dodaj do swojego rzutu 2 oczka.

Wiatr - masz wiatr w zagle, dzieki czemu ptyniesz szybciej,
przystuguje Ci dodatkowy rzut kostka.

Atak piratow - trafiasz na piratow, aby ich pokonac i ptynac dalej,
musisz wyrzuci¢ parzysta liczbe oczek (2, 4 lub 6).

Jesli Ci sie nie udato stoisz w tym samym miejscu i probujesz
w nastepnych turach.

Burza - trafiasz na sztorm, jestes zdany na taske losu. Rzu¢ kostka,
gdy wypadnie 1-4 oczka, cofasz sie o 1 pole, gdy wypadnie 5-6 oczek,
przesuwasz sie o jedno pole do przodu.

Skaty - rozbijasz sie o skaty, tracisz jedna kolejke na naprawe statku.



