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| Wielkoformatowe gry i puzzie l

Celem gry wielkoformatowej "LAS" jest jak najszybsze dotarcie do mety
poznajac jednoczesnie rozne drzewa, zwierzeta i grzyby z polskich laséw.

Gra dla 2-8 graczy + jednego prowadzacego. Gracze poruszaja sie o tyle pol ile oczek wyrzuca na kostce.
Na planszy umieszczone sa pola ze zdjeciami.
Po najechaniu na pole nalezy zastosowa¢ sie do ponizszych regut:

Doswiadczony grzybiarz

zwraca Ci uwage, ze zerwates
trujace grzyby. Tracisz kolejke
na sprawdzenie koszyka.

Grzyb trujacy: Grzyb trujacy:
Muchomor zielonawy (sromotnikowy) Muchomor plamisty

To sa jadalne grzyby, z ktorych idziesz zrobic
pyszna zupe. Do Twojego nastepnego rzutu
kostkq dodaj 2 oczka.

Grzyb jadalny: Grzyb jadalny:

Pieprznik jadalny Borowik szlachetny
(kurka) (prawdziwek)

Dzik zachodzi Ci droge. Dziki niekiedy potrafig by¢ agresywne.
Wolisz sie wycofac i poczekac az sobie pdjdzie. Cofasz sie o 1 pole.

Sarny sa bardzo ptochliwe. Uciekta sciezka, ktorej wczesniej nie dostrzegtes.
Mozesz przejsc¢ skrotem! UWAGA, jesli nie stangtes na polu z sarng nie mozesz
skorzystac z tej drogi (skrotu)!

Napotykasz wilka. Nie chcac go prowokowad, nie wykonujesz gwattownych ruchow.
Ty wybierasz - tracisz kolejke lub w nastepnych 2 turach, mozesz ruszyc sie
o tylko 1 pole do przodu na kazdq kolejke.

Zauwazasz duzego chrzaszcza (Jelonek rogacz). Chcesz mu sie przyjrzec z bliska
i zrobi¢ mu zdjecie. Przystuguje Ci dodatkowy rzut kostkq za wyjqtkowe zdjecie.




Obudzites sowe, ktora jest ptakiem nocnym. Szybko przechodzisz, aby juz jej
nie przeszkadzac. Przesun sie o 1 pole do przodu.

Lis na Twojej drodze. Aby bezpiecznie go ominac, wyrzuc¢ na kostce liczbe
parzystq (2, 4, 6). Jesli Ci sie nie uda, tracisz kolejke.

Zabtadzites, ale pamietasz, ze przy Sciezce dzieciot pukat w drzewo.
Nastuchujesz go, aby wrocié. Cofnij sie o 2 pola.

Jestes$ juz prawie na polu META, ale wielki jelen szlachetny bacznie Ci sie przyglada,
a Ty jemu. Przesuwasz sie powoli i bezpiecznie o jedno pole do przodu.

Na polach z zielonymi obwodkami znajduja sie charakterystyczne elementy drzew (liscie, szyszki itp.).

Gdy gracz stanie na takim polu, odpowiada co to za drzewo.
Jesli odpowie poprawnie, przystuguje mu dodatkowy rzut kostkq.

Jarzab pospolity

Dab szyputkowy (jarzebina)

Klon pospolity Lipa drobnolistna Swierk pospolity
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