Jaskinie

Celem gry jest jak najszybsze dotrarcie do mety.
Gracze poruszaja sie o tyle pél ile oczek wyrzucga na kostce.

Plansza nie jest liniowa, co oznacza, ze gracze mogga poruszac sie dowolng
Sciezka w dowolnym kierunku.

Wyjatkiem jest to, ze nie mozna sie cofac¢ po wtasnych sladach w tym samych
ruchu (np. gracz wyrzuci 3, nie moze ruszy¢ 2 pola do przodu i 1 do tytu na pole,
po ktorym wtasnie sie poruszat).

Na planszy wystepuja pola z oznaczeniami. Najchanie na jedno z nich powoduje:

Otwierasz stary kufer i rzucasz kostka, znajdujesz w nim w zaleznosci od rzutu:
1-3 mapa, ktéra wskazuje Ci droge (masz dodatkowy rzut kostka),
4-6 nic nie znajdujesz, nic sie nie dzieje.

W jaskini nastapit zawat, tracisz 1 kolejke na przedarcie si¢ przez gtazy.
Znajdujesz stary tor kolejowy z wagonikiem, jedziesz nim na wskazane przez tor pole.

Przestraszytes sie ducha, cofasz sie o 2 pola w kierunku, z ktérego przyszedtes.

Na Twojej drodze znajduje sie podziemna rzeka z wartkim nurtem, aby przez nig przejsc
musisz wyrzucic¢ liczbe parzysta. Jesli Ci sie nie uda mozesz probowaé w nastepnych
turach albo zawrocié i ruszyc inng droga.

UWAGA, nie mozesz omina¢ tego pola, nawet jesli wyrzucite$ wieksza liczbe na kostce
(np wyrzucites 4, a pole rzeki znajduje sie na trzecim polu, to sie na nim zatrzymujesz).

Zauwazasz cenne metale i kamienie, skusity Cie, aby je zabrad, tracisz na to jedna kolejke.

Atakuja Cie nietoperze, tracisz jedna kolejke na walke z nimi.



