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Celem gry jest jak najszybsze dotarcie do mety.
Gra optymalnie dla 2-6 graczy.
Plansza gry nie jest liniowa, co oznacza, ze gracze moga poruszac sie dowolnga sciezka w dowolnym kierunku.

Wyjatkiem jest to, ze nie mozna sie cofa¢ po wtasnych sladach w tym samych ruchu
(np. gracz wyrzuci 3 oczka, nie moze ruszy¢ 2 pola do przodu i 1 pole do tytu na pole, po ktorym wtasnie sie poruszat).

Kolejnosc graczy w jakiej wystartuja z pola START gracze ustalaja indywidualnie sami ze soba lub kolejnos¢
graczy ustala sie losowo przez rzut kostka. Gracz, ktory wyrzuci najwiecej oczek, zaczyna, a pozostali startuja
zgodnie z kolejnoscig wynikow, przy czym ostatni jest ten, ktéry wyrzuci najmniej oczek.

Gracze poruszaja sie o tyle pol ile oczek wyrzuca na kostce.

Po najechaniu na wyroznione pole nalezy zastosowac sie do ponizszych regut:

Otwierasz stary kufer i rzucasz kostka, znajdujesz w nim w zaleznosci od rzutu:
1-3 mapa, ktéra wskazuje Ci droge (masz dodatkowy rzut kostka),
4-6 nic nie znajdujesz, nic sie nie dzieje.

W jaskini nastgpit zawat, tracisz 1 kolejke na przedarcie sie przez gtazy.

Znajdujesz stary tor kolejowy z wagonikiem, jedziesz nim na wskazane przez tor pole.

Przestraszytes sie ducha, cofasz sie o 2 pola w kierunku, z ktorego przyszedtes.

Na Twojej drodze znajduje sie podziemna rzeka z wartkim nurtem, aby przez nig przejs¢

musisz wyrzucic liczbe parzysta (2, 4 lub 6). Jesli Ci sie nie uda mozesz probowac

w nastepnych turach albo zawréci¢ i ruszy¢ inna droga.

UWAGA, nie mozesz ominac tego pola, nawet jesli wyrzucite$s wieksza liczbe oczek na kostce
(np wyrzucites$ 4 oczka, a pole rzeki znajduje sie na trzecim polu, to sie na nim zatrzymujesz).

Zauwazasz cenne metale i kamienie, skusity Cie, aby je zabrac, tracisz na to jedna kolejke.

Atakuja Cie nietoperze, tracisz jedna kolejke na walke z nimi.




