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| Wielkoformatowe gry i puzzie l

To jedna z najpopularniejszych gier planszowych w historii. Charakteryzuje sie niezwykta prostota gry,
dzieki czemu moga z niej czerpac radosc i dzieci i dorosli. W naszym wydaniu jest to gra wielkoformatowa.

Gra dla 2-4 graczy. Do gry potrzeba 16 pionkéw (po cztery sztuki w czterech réznych kolorach)
oraz jedna kostke do gry.

Na poczatek kazdy z graczy wybiera cztery pionki w jednym kolorze i ustawia je w swoim ,,schowku”,
czyli miejscu startu (w kolorze, ktory wybrat).
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To jest "schowek" (START) cumiigs O O

- Gracze, w ustalonej wczesniej kolejnosci, rzucaja kostka po trzy razy, az do momentu, kiedy ktorys z graczy
wyrzuci kostka liczbe 6 - wtedy ustawia jeden ze swoich czterech pionkéw na polu startowym
(pole ze strzatka w kolorze gracza) i rzuca jeszcze raz, by nastepnie przesunac pionek o taka liczbe pol
ile wyrzuci oczek na kostce.

- Gracze przesuwaja sie o taka liczbe pdl, jaka wyrzuca ilos¢ oczek na kostce.

- Jezeli ktorys z graczy wyrzuci 6, ma prawo do jeszcze jednego rzutu (pozostali czekaja kolejke).
Kiedy przyktadowo kto$ wyrzuci 6, a potem 5, rusza sie o 11 pol (6 + 5 = 11). Kiedy wyrzuci 6, a potem jeszcze
raz 6, rzuca jeszcze raz itd. Gracz, po wyrzuceniu 6, moze takze wyprowadzi¢ ze ,,schowka” kolejny pionek.

- Pionki moga nad sobg przeskakiwac.

- Jesli podczas gry pionek jednego gracza stanie na polu zajmowanym przez drugiego, pomijajac pole startowe,
pionek stojacy tutaj poprzednio zostaje zbity i wraca do swojego ,,schowka”.

- Kiedy gracz obejdzie pionkiem cata plansze dookota, wprowadza swoj pionek do ,,domku” - czyli czterech pol
oznaczonych wtasnym kolorem. Do ,,domku” jednego gracza nie mogg wjecha¢ swoimi pionkami inni gracze.

To jest "domek" (META) —}%

- Kiedy gracz wjechat swoim pionkiem do ,,domku”, a na planszy nie ma zadnych innych jego pionkéw, musi
wylosowac 6, aby mdc wprowadzic¢ kolejny pionek ze ,,schowka” na plansze. W takiej sytuacji zamiast
jednego rzutu kostka - ma trzy proby.

- To samo gracz wykonuje, kiedy jego wszystkie pionki zostaty zbite i nie ma zadnej mozliwosci ruchu.

Wygrywa ten gracz, ktoéry jako pierwszy wprowadzi wszystkie swoje 4 pionki do ,,domku”.
Jesli graja trzy lub cztery osoby, to pozostatych troje (lub dwoje) graczy moze dalej toczyc gre - o 2. i 3. miejsce.



